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Ответы на кроссворд, опубликованный в №6
По горизонтали:  1. Сепаратист. 6. Укулеле. 10. Агорафобия. 18. Антимонид. 19. Океанолог. 20. Результат. 21. Басня. 22. Стеснитель-
ность. 23. Шашни. 28. Скалярия. 30. Джинн. 32. Калан. 34. Путаница. 39. Ежегодник. 43. Керчь. 45. Острожник. 48. Выжла. 49. Баски. 50.
Объедала. 51. Русло. 52. Нектарин. 54. Тахта. 55. Раиса. 57. Далматово. 59. Гуава. 60. Ревматизм. 62. Виктория. 65. Ситар. 67. Шатун.
69. Индуктор. 75. Треух. 76. Севастопольская. 79. Майор. 84. Фиоритура. 85. Император. 86. Амальгама. 87. Смертность. 88. Караван.
89. «Эсмеральда». По вертикали:  1. Свая. 2. Потрава. 3. Румыния. 4. Тень. 5. Судеты. 7. Кнели. 8. Ланцет. 9. Лилль. 11. Горсть. 12. Риза.
13. Фалбала. 14. Ботинки. 15. Ялта. 16. Корсаж. 17. Угроза. 24. Истец. 25. Миннеаполис. 26. Пустяковина. 27. Тачка. 29. Лог. 31. Никара-
гуа. 33. Альборада. 35. Нож. 36. Акватол. 37. Тристан. 38. Соинари. 40. Евбул. 41. Омега. 42. Ежиха. 44. Остин. 46. Опара. 47. Наири. 53.
Вдова. 56. Амбре. 58. Мыт. 61. Тюк. 63. Караоке. 64. Окулист. 66. «Италия». 68. Уссури. 70. Усадьба. 71. Тропарь. 72. Декарт. 73. Спарта.
74. Каданс. 77. Топка. 78. Латка. 80. Эфес. 81. Сумо. 82. Ааре. 83. Фара.

ÊÐÎÑÑÂÎÐÄ
По горизонтали: 1. Украинский автомобиль. 6.

Крайняя печаль. 10. Сорт конфет. 12. Штат в Мексике.
13. Старинный духовой музыкальный инструмент. 14.
Наметенный вьюгой сугроб, преграждающий путь. 15.
Город в Пермской области. 16. Соленая и провяленная
хребтовая часть красной рыбы. 17. Конец, капут. 20.
Старинная русская мера длины. 22. Новая вещь. 25. Ка-
толический монах. 28. Яхта-катамаран международно-
го класса. 29. Турецкий пехитинец. 30. Имя английско-
го поэта Браунинга. 31. Титул принцесс в Испании и Пор-
тугалии. 32. Мягкая толстая подстилка на кровать. 35.
Небольшая узконосая обезьяна. 39. Отец. 41. Шулерс-
кая разметка рубашек игральных карт. 43. Шариковая
.... 45. Животное, символ отшельничества, благочестия
и чистоты в христианской культуре. 46. Кавказский хлеб.
47. Книга с записями имен умерших для поминания их
во время богослужения. 48. Подставка для приборов.
49. Орудие для пахоты. 50. Российский актер («Поло-
сатый рейс», «Джентльмены удачи»). 51. Садовое рас-
тение. По вертикали: 2. Русская крепость на берегу
Амура, основанная русским землепроходцем Ерофеем
Хабаровым. 3. Трагедия Якова Княжнина. 4. Североа-
мериканская ящерица. 5. Высшая мера наказания. 6.
Период сдачи экзаменов в институте. 7. Отбросы, не-
годные остатки. 8. Прежнее название Вроцлава. 9.
Оконное .... 11. Установленный порядок поведения. 18.
Форма, применяемая для отливки типографских литер.
19. Прижизненное уменьшение размеров органа, со-
провождающееся нарушением или прекращением его
функций. 20. Орган движения рыбы. 21. Картина с
объемным передним планом. 23. Надменный чиновник.
24. Работник, ухаживающий за овцами. 26. Луковица
чеснока. 27. Буква латинского алфавита. 32. Вид атмос-
ферных осадков. 33. Подводное .... 34. Добровольный
отказ от права или от собственности. 36. Торжествен-
ная заключительная массовая сцена театрального пред-
ставления. 37. Вид барометра. 38. Тонкая плотная шел-
ковая ткань. 40. Генерал-лейтенант, герой Отечествен-
ной войны 1812 года. 42. Руководитель университета.
44. Старинное многоствольное орудие.

КРИКНУЛ ТАК,
ЧТО КУРЫ СДОХЛИ

В одной из деревень восточной провин-
ции Цзянсу (Китай) мальчик своим криком
вызвал смерть 443 кур. По словам местно-
го жителя, маленького мальчика напугала
собака, в результате чего он влез в окно ку-
рятника и стал громко звать о помощи. Из-
за крика среди птиц началась паника, во
время которой 443 курицы погибли. Мест-
ный суд постановил, что крик ребенка был
тем «неожиданным и ненормальными зву-
ком», из-за которого куры в панике затоп-
тали друг друга. Судья приказал отцу маль-
чика заплатить 1800 юаней (230 долларов)
в качестве компенсации владельцу кур.

МЕСТЬ МЫШКИ
Мышь, живущая в доме 68-летнего Бил-

ла Экснера из Уотервилла в штате Мэн,
США, отомстила ему за попытку ее убить.
Она похитила вставную челюсть пенсионе-
ра. По словам Экснера, и его жены, нижняя
челюсть пропала с тумбочки несколько дней
назад. Они обыскали всю спальню, но про-
пажу так и не нашли. «И тогда я сказал: «Я
знаю, что эта маленькая вонючка украла мои
зубы». Я знал это», - рассказал мужчина жур-
налистам. Обнаружив щель, откуда выходи-
ла мышь, супруги обратились за помощью к
жениху дочери. С помощью лома, молотка
и пилы тот разрушил стену и возвратил
вставную челюсть будущему тестю.

САМАЯ КРАСИВАЯ
БАБУШКА

В Швейцарии определена самая краси-
вая пенсионерка старше 70 лет. Первый в
мире конкурс красоты среди пожилых жен-
щин был призван покончить с навязывани-
ем всего молодежного. Претендентки на
звание самой красивой старушки должны
были подтвердить, что им больше 70 лет,
они полностью независимы от родственни-
ков и в состоянии передвигаться без чьей-
либо помощи. Победительницей конкурса
красоты стала жительница Женевы Леонти-
на Валлад, проживающая в доме престаре-
лых. В состязаниях, состоявших из расска-
за о себе и короткого дефиле, кроме Вал-
лад, принимали участие еще девять воспи-
танниц социальных приютов. Победитель-
ница подтвердила, что ей больше 70 лет, од-
нако точный возраст назвать отказалась. По
откликам членов жюри, первое место она
завоевала «благодаря улыбке и очарова-
нию». В качестве приза Леонтина Валлад
получила приглашение на бесплатный ужин
в одном из дорогих ресторанов.

«СУХОЙ» ГОРОД
Безалкогольный город Бернвиль (Вели-

кобритания) отстоял свое право на запрет
торговли спиртными напитками. Супермар-
кету отказали в выдаче лицензии на прода-
жу алкоголя. Бернвиль был основан 100 лет
назад шоколадным королем Джорджем
Кэдбери. С самого момента основания
здесь не было ни пабов, ни спиртных напит-
ков в магазинах. Но недавно торговая сеть
Tesco подала заявку на разрешение торгов-
ли алкоголем 3 часа в день. В качестве про-
теста жители города предоставили лицен-
зионному комитету петицию с 1000 подпи-
сями. Комитет был вынужден отказать ком-
пании в лицензии. «Это большая победа. Хо-
рошо, что обычные люди могут выступить
против больших компаний, которые думают,
что им под силу менять устоявшиеся прави-
ла», - сказал местный житель Сэм Стефен-
сон. По словам представителей Tesco, этот
магазин - единственный в торговой сети
компании в Великобритании, где не будет
продаваться алкоголь.

По материалам
MigNews, Ananova и АР.

Поколение геймеров, взращенное в виртуальной реальности, зача-
стую оказывается совершенно неприспособленным к суровой действи-
тельности. Об этом сообщает www.utro.ru. Слишком страстное отноше-

ние к просиживанию за монитором в погоне за победой в игре имеет, ко-
нечно, свои плюсы, но минусов гораздо больше: от потери болевой чув-
ствительности до психических нарушений. Недавно ученые прибавили к

этому списку еще один пункт: компьютерные гонки, как выяснилось,
не учат молодежь справляться с крутыми виражами на трассах,

а только мешают будущим водителям.
Более того, если даже игрок уже получил водительские права,

то увлечение виртуальными ралли может начисто лишить его уме-
ния управлять автомобилем на настоящей дороге. Психологи счи-
тают, что волна популярности компьютерных симуляторов высо-
кой точности напрямую связана с такой же мощной волной ДТП
во всем мире. У заядлых геймеров, привыкших жать на газ до пос-
леднего метра гоночной трассы, формируется комплекс победи-
теля, который заставляет их продолжать соревнование даже тог-
да, когда они пересаживаются из-за компьютера в салон реаль-
ного авто. И в итоге имеют место вполне предсказуемые послед-
ствия - превышение скорости, агрессивное поведение по отно-
шению к другим автомобилистам и аварии.

Немецкие исследователи привлекли к своему научному про-
екту 198 мужчин и 92 женщин в возрасте от 16 до 45 лет, которые
добровольно согласились принять участие в опросах и тестах.
Психологов интересовал водительский стаж, наличие аварий в
«досье» того или иного автомобилиста, а также опыт игры в ком-
пьютерные симуляторы дорожных гонок. Выяснилось, что увле-
чение геймерскими ралли приводит к выработке стратегии нео-
сторожного поведения на дороге; как правило, водитель пере-
носит свои привычки из виртуальной реальности на асфальт и
гонит вперед почем зря.

Причем эта тенденция наиболее актуальна для представителей
сильного пола, которые вообще склонны к соревновательному и
агрессивному поведению, а при наличии дополнительного импуль-
са и вовсе забывают, где находятся. Прекрасной половине челове-

чества в этом плане
немного проще, хотя и
среди них оказалось
немало заядлых по-
клонниц компьютер-
ных тренажеров по
вождению. Кроме того,
некоторые дочери Евы
всерьез полагают, что
на игрушечной модели
можно научиться водить машину не хуже любого каскадера, а по-
том пытаются применить полученные навыки на практике.

Пагубной тенденции больше всего подвержены молодые люди,
что вполне логично, ведь именно они являются самыми предан-
ными поклонниками джойстика и прочих геймерских атрибутов.
Между тем именно представители молодого поколения образуют
опаснейшую с точки зрения риска ДТП категорию автомобилис-
тов, о чем красноречиво свидетельствует статистика дорожных
служб. Увы, предотвратить фатальное воздействие компьютерных
игр на водительские качества практически невозможно, и ученые
сразу же это признали. Однако они предложили использовать ре-
зультаты их исследования весьма мягким, но эффективным спо-
собом: родители, чьи отпрыски тинейджерского возраста активно
предаются геймерским забавам, должны быть неприступными,
когда чадо пожелает усесться за руль, поскольку у подростков риск
попасть в аварию, став ее виновником, наиболее высок.

ИГРАТЬ - НЕ ЕЗДИТЬ


